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CuốnȱsáchȱnàyȱlàȱsảnȱphẩmȱđượcȱbảoȱtrợȱbởiȱHiệpȱhộiȱPhátȱtriểnȱ
gameȱViệtȱNamȱ(VGDA).

Hiệpȱ hộiȱPhátȱ triểnȱ gameȱViệtȱNamȱ chânȱ thànhȱ cảmȱ ơnȱ cácȱ
nhàȱtàiȱtrợȱđãȱđồngȱhànhȱủngȱhộȱchoȱviệcȱxuấtȱbảnȱtácȱphẩmȱnày.
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XIN CHÀO

Chàoȱđằngȱấy!ȱMờiȱvào,ȱmờiȱvào!ȱBấtȱngờȱquáȱ–ȱTôiȱkhôngȱbiếtȱlàȱ
bạnȱsẽȱghéȱthămȱhômȱnay.ȱTôiȱxinȱlỗiȱnếuȱcóȱđôiȱchútȱlộnȱxộnȱởȱ
đây,ȱtôiȱmảiȱviếtȱquá.ȱCứȱtựȱnhiênȱnhưȱởȱnhà.ȱĐượcȱrồi.ȱBâyȱgiờȱ
xemȱnào...ȱChúngȱtaȱnênȱbắtȱđầuȱtừȱđâuȱnhỉ?ȱÀȱ–ȱtôiȱnênȱgiớiȱthiệuȱ
bảnȱthânȱtrước!

TênȱtôiȱlàȱJesseȱSchellȱvàȱtôiȱyêuȱviệcȱthiếtȱkếȱgame.ȱĐâyȱlàȱảnhȱ
củaȱtôi:

Hồiȱđóȱtôiȱtrôngȱthấpȱhơn.ȱTừȱsauȱkhiȱchụpȱbứcȱảnhȱnày,ȱtôiȱ
đãȱ làmȱrấtȱnhiềuȱ thứȱkhácȱnhau.ȱTôiȱđãȱ làmȱviệcȱ trongȱ rạpȱxiếcȱ
vớiȱvaiȱtròȱnghệȱsĩȱtungȱhứngȱchuyênȱnghiệp.ȱTôiȱtừngȱlàȱnhàȱvăn,ȱ
diễnȱviênȱhàiȱvàȱảoȱthuậtȱgiaȱtậpȱsự.ȱTôiȱđãȱ làmȱviệcȱ tạiȱ IBMȱvàȱ
BellȱCommunicationsȱResearch1ȱởȱvịȱtríȱkỹȱsưȱphầnȱmềm.ȱTôiȱđãȱ
thiếtȱkếȱvàȱphátȱtriểnȱtròȱchơiȱtươngȱtácȱtạiȱcôngȱviênȱvàȱcácȱgameȱ

1.�Từ�năm�2013�đổi�tên�thành�iconectiv,�một�công�ty�cung�cấp�dịch�vụ�quản�lý�mạng�và�quy�
hoạch�mạng�cho�các�nhà�cung�cấp�dịch�vụ�viễn�thông.�(BT)
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multiplayer1ȱkhổngȱlồȱchoȱWaltȱDisney.ȱTôiȱmởȱgameȱstudio2ȱcủaȱ
riêngȱmìnhȱvàȱ trởȱ thànhȱgiáoȱsưȱtạiȱĐạiȱhọcȱCarnegieȱMellon.ȱ
Nhưngȱkhiȱmọiȱngườiȱhỏiȱtôiȱlàmȱgì,ȱtôiȱnóiȱvớiȱhọȱrằngȱtôiȱlàȱ
mộtȱnhàȱthiếtȱkếȱgame.

Tôiȱđềȱcậpȱđếnȱtấtȱcảȱnhữngȱđiềuȱnàyȱvìȱởȱnhữngȱthờiȱđiểmȱ
khácȱnhauȱ trongȱcuốnȱsách,ȱ tôiȱ sẽȱđưaȱ raȱvíȱdụȱdựaȱ trênȱnhữngȱ
kinhȱnghiệmȱởȱtrên,ȱvìȱmỗiȱthứȱtrongȱsốȱđóȱđềuȱdạyȱtôiȱnhữngȱbàiȱ
họcȱquýȱgiáȱvềȱnghệȱthuậtȱthiếtȱkếȱgame.ȱĐiềuȱđóȱngheȱcóȱvẻȱthậtȱkìȱ
lạ,ȱnhưngȱhyȱvọngȱkhiȱđọcȱcuốnȱsáchȱnày,ȱchúngȱsẽȱgiúpȱbạnȱthấyȱ
đượcȱcáchȱmàȱviệcȱthiếtȱkếȱgameȱkếtȱnốiȱvớiȱnhữngȱtrảiȱnghiệmȱ
khácȱnhauȱtrongȱcuộcȱsốngȱcủaȱbạnȱtheoȱmộtȱcáchȱđầyȱýȱnghĩa.

Cóȱmộtȱđiềuȱtôiȱnênȱlàmȱrõ:ȱTrongȱkhiȱmụcȱtiêuȱcủaȱcuốnȱsáchȱ
nàyȱchủȱyếuȱlàȱđểȱchỉȱchoȱbạnȱcáchȱđểȱtrởȱthànhȱmộtȱnhàȱthiếtȱkếȱ
gameȱđiệnȱtửȱtốtȱhơn,ȱnhiềuȱnguyênȱtắcȱmàȱchúngȱtaȱsẽȱkhámȱpháȱ
lạiȱchẳngȱcóȱbaoȱnhiêuȱýȱnghĩaȱvớiȱriêngȱgameȱđiệnȱtửȱ–ȱthayȱvàoȱ
đó,ȱbạnȱsẽȱthấyȱchúngȱcóȱthểȱđượcȱápȱdụngȱrộngȱrãiȱhơnȱrấtȱnhiều.ȱ
Tinȱtốtȱlàȱphầnȱlớnȱnhữngȱgìȱbạnȱđọcȱởȱđâyȱsẽȱcóȱhiệuȱquảȱtươngȱ
đươngȱvớiȱbấtȱkỳȱ loạiȱgameȱnàoȱmàȱbạnȱđangȱthiếtȱkếȱ–ȱdigital,ȱ
analog3ȱhayȱbấtȱcứȱđịnhȱdạngȱnàoȱkhác.

Thiết�kế�Game�là�gì?
Đểȱbắtȱđầu,ȱđiềuȱquanȱtrọngȱlàȱchúngȱtaȱcầnȱlàmȱrõȱhoànȱtoànȱvềȱ
thứȱcònȱđượcȱgọiȱlàȱ“thiếtȱkếȱgame”.ȱSauȱtấtȱcảȱthìȱđóȱlàȱnhữngȱ
gìȱcuốnȱsáchȱnàyȱnóiȱtới,ȱvàȱmộtȱsốȱngườiȱcóȱvẻȱhơiȱbốiȱrốiȱvềȱ
chuyệnȱđó.

1.�Multiplayer�game:�Là�những�game�cho�phép�nhiều�người�cùng�chơi�với�nhau,�trái�với�
Singleplayer�game�–�các�game�chỉ�cho�phép�một�người�chơi.�(BT)

2.�Game�studio:�Công�ty�phát�triển�game.�(BT)

3.�Digital,�analog:�Kiểu�định�dạng�tín�hiệu�khác�nhau�khi�truyền�từ�thiết�bị�này�sang�thiết�
bị�khác.�(BT)
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Thiếtȱkếȱgameȱlàȱhànhȱviȱquyếtȱđịnhȱnhữngȱgìȱmàȱgameȱđóȱsẽȱ
trởȱthành.

Vậyȱđó.ȱNhìnȱquaȱcóȱvẻȱlàȱmộtȱviệcȱquáȱđơnȱgiản.

“Ýȱbạnȱlàȱbạnȱthiếtȱkếȱmộtȱgameȱbằngȱcáchȱchỉȱđưaȱraȱmộtȱ
quyếtȱđịnh?”

Không.ȱĐểȱquyếtȱđịnhȱmộtȱgameȱlàȱgì,ȱbạnȱphảiȱđưaȱraȱhàngȱ
trăm,ȱhayȱthậmȱchí,ȱthôngȱthườngȱđếnȱhàngȱngànȱquyếtȱđịnh.

“Tôiȱcóȱcầnȱtrangȱthiếtȱbịȱđặcȱbiệtȱgìȱđểȱthiếtȱkếȱgameȱkhông?”

Không.ȱDoȱviệcȱ thiếtȱ kếȱgameȱ chỉȱđơnȱgiảnȱ làȱđưaȱ raȱquyếtȱ
định,ȱbạnȱthựcȱsựȱcóȱthểȱthiếtȱkếȱmộtȱgameȱngayȱtrongȱđầuȱmình.ȱ
Tuyȱnhiên,ȱthườngȱbạnȱsẽȱmuốnȱviếtȱraȱnhữngȱquyếtȱđịnhȱnày,ȱbởiȱ
vìȱtríȱnhớȱcủaȱchúngȱtaȱkhôngȱđủȱtốtȱvàȱrấtȱdễȱdàngȱbỏȱlỡȱđiềuȱgìȱđóȱ
quanȱtrọngȱnếuȱbạnȱkhôngȱghiȱchépȱlại.ȱHơnȱnữa,ȱnếuȱbạnȱmuốnȱ
ngườiȱkhácȱgiúpȱđưaȱraȱquyếtȱđịnhȱhoặcȱtạoȱdựngȱgame,ȱbạnȱcầnȱ
phảiȱtraoȱđổiȱcácȱquyếtȱđịnhȱvớiȱhọȱbằngȱcáchȱnàoȱđó,ȱvàȱviếtȱraȱlàȱ
mộtȱcáchȱtốtȱđểȱlàmȱđượcȱđiềuȱnày.

“Vậyȱcònȱlậpȱtrìnhȱthìȱsao?ȱKhôngȱphảiȱcácȱnhàȱthiếtȱkếȱgameȱ
phảiȱlàȱnhữngȱlậpȱtrìnhȱviênȱmáyȱtínhȱà?”

Khôngȱhề.ȱTrướcȱhết,ȱnhiềuȱgameȱcóȱthểȱchơiȱmàȱkhôngȱcầnȱ
dùngȱmáyȱtínhȱhoặcȱcôngȱnghệ;ȱvíȱdụȱnhưȱboardȱgame1,ȱgameȱthẻȱ
bàiȱvàȱcácȱgameȱthểȱthao.ȱThứȱhai,ȱngayȱcảȱđốiȱvớiȱgameȱchơiȱtrênȱ
máyȱ tínhȱhayȱ cácȱhệȱmáyȱ khác,ȱ ngườiȱ taȱvẫnȱ cóȱ thểȱ đưaȱ raȱ cácȱ
quyếtȱđịnhȱvềȱgameȱmàȱkhôngȱcầnȱbiếtȱchiȱtiếtȱtoànȱbộȱcácȱkỹȱthuậtȱ

1.�Board�game:�Game�bao�gồm�việc�di�chuyển�hay�đặt�các�quân�cờ/kí�hiệu�trên�một�“bàn�
cờ”�được�xác�định�trước,�với�một�số�luật�chơi�nhất�định.�Board�game�có�thể�bao�gồm�các�
trò�từ�đơn�giản�(như�cờ�caro)�cho�đến�trò�chơi�có�cốt�truyện�và�chiến�thuật�phức�tạp�(ma�
sói,�Dungeon&Dragon…)�(BT)
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đượcȱsửȱdụngȱđểȱtriểnȱkhaiȱnhữngȱquyếtȱđịnhȱđó.ȱTấtȱnhiên,ȱviệcȱ
bạnȱbiếtȱvềȱnhữngȱđiềuȱnàyȱsẽȱ làȱmộtȱđiểmȱcộngȱrấtȱ lớn,ȱ tươngȱ
tựȱnhưȱviệcȱnếuȱbạnȱ làȱnhàȱvănȱhayȱnghệȱsĩȱ lãoȱ luyện.ȱĐiềuȱđóȱ
choȱphépȱbạnȱđưaȱraȱcácȱquyếtȱđịnhȱtốtȱhơnȱmộtȱcáchȱnhanhȱhơn,ȱ
nhưngȱđâyȱcũngȱkhôngȱphảiȱlàȱđiềuȱquáȱcầnȱthiết.ȱNóȱcũngȱgiốngȱ
nhưȱmốiȱquanȱhệȱgiữaȱkiếnȱtrúcȱsưȱvàȱthợȱmộc:ȱKiếnȱtrúcȱsưȱkhôngȱ
cầnȱphảiȱbiếtȱtấtȱcảȱnhữngȱgìȱthợȱmộcȱbiết,ȱnhưngȱanhȱphảiȱbiếtȱtấtȱ
cảȱnhữngȱgìȱngườiȱthợȱmộcȱcóȱthểȱlàm.

“Vậyȱthì,ȱýȱanhȱlàȱcácȱnhàȱthiếtȱkếȱgameȱchỉȱcầnȱtạoȱraȱcốtȱ
truyệnȱchoȱgameȱthôiȱsao?”

Không.ȱQuyếtȱđịnhȱcốtȱtruyệnȱlàȱmộtȱtrongȱnhữngȱkhíaȱcạnhȱ
củaȱ thiếtȱkếȱgame,ȱnhưngȱ cònȱ cóȱ rấtȱnhiều,ȱ rấtȱnhiềuȱkhíaȱ cạnhȱ
khác.ȱQuyếtȱđịnhȱvềȱquyȱtắc,ȱcảmȱquan,ȱthờiȱgian,ȱnhịpȱđộ,ȱrủiȱroȱ
cầnȱchấpȱnhận,ȱphầnȱthưởng,ȱhìnhȱphạtȱcũngȱnhưȱtấtȱcảȱnhữngȱtrảiȱ
nghiệmȱkhácȱmàȱngườiȱchơiȱsẽȱtrảiȱnghiệmȱlàȱtráchȱnhiệmȱcủaȱnhàȱ
thiếtȱkếȱgame.

“Nếuȱvậyȱcácȱnhàȱthiếtȱkếȱgameȱđưaȱraȱquyếtȱđịnhȱvềȱnhữngȱ
gìȱgameȱnênȱtrởȱthành,ȱghiȱmọiȱthứȱra,ȱvàȱthếȱlàȱxong?”

Gầnȱnhưȱkhôngȱhề.ȱKhôngȱaiȱtrongȱchúngȱtaȱcóȱmộtȱtríȱtưởngȱ
tượngȱhoànȱhảo,ȱvàȱnhữngȱgameȱđượcȱchúngȱtaȱthiếtȱkếȱtrongȱđầuȱ
vàȱviếtȱraȱtrênȱgiấyȱhầuȱnhưȱkhôngȱbaoȱgiờȱdiễnȱraȱhoànȱtoànȱtheoȱ
cáchȱmàȱ chúngȱ taȱmongȱđợi.ȱNhiềuȱquyếtȱ địnhȱ khôngȱ thểȱ thựcȱ
hiệnȱđượcȱchoȱđếnȱkhiȱcácȱnhàȱthiếtȱkếȱtheoȱdõiȱcáchȱgameȱhoạtȱ
động.ȱVìȱlýȱdoȱnày,ȱcácȱnhàȱthiếtȱkếȱthườngȱthamȱgiaȱvàoȱquáȱtrìnhȱ
phátȱtriểnȱcủaȱmộtȱgameȱtừȱđầuȱđếnȱcuối,ȱđưaȱraȱcácȱquyếtȱđịnhȱvềȱ
gameȱtrongȱsuốtȱquáȱtrìnhȱphátȱtriển.

Điềuȱ quanȱ trọngȱ làȱ bạnȱ cầnȱ phânȱ biệtȱ giữaȱ “nhàȱ phátȱ triểnȱ
game”ȱvàȱ“nhàȱthiếtȱkếȱgame”.ȱNhàȱphátȱtriểnȱgameȱbaoȱgồmȱtoànȱ
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bộȱnhữngȱngườiȱthamȱgiaȱvàoȱviệcȱtạoȱraȱgame.ȱTấtȱcảȱcácȱkỹȱsư,ȱ
họaȱsĩȱ2D,ȱhọaȱsĩȱ3D,ȱnhạcȱsĩ,ȱbiênȱkịch,ȱnhàȱsảnȱxuấtȱvàȱnhàȱthiếtȱkếȱ
thamȱgiaȱvàoȱviệcȱlàmȱgameȱđềuȱđượcȱgọiȱlàȱnhàȱphátȱtriểnȱgame.ȱ
Nhàȱthiếtȱkếȱgameȱchỉȱlàȱmộtȱtrongȱnhữngȱngườiȱphátȱtriểnȱgame.

“Nếuȱvậy,ȱcóȱphảiȱcácȱnhàȱthiếtȱkếȱgameȱlàȱnhữngȱngườiȱduyȱ
nhấtȱđượcȱphépȱđưaȱraȱquyếtȱđịnhȱvềȱgame?”

Hãyȱnóiȱngượcȱ lại:ȱ Bấtȱ cứȱ aiȱđưaȱ raȱquyếtȱđịnhȱvềȱ cáchȱmàȱ
gameȱnênȱtrởȱthànhȱđềuȱlàȱmộtȱnhàȱthiếtȱkếȱgame.ȱNhàȱthiếtȱkếȱlàȱ
mộtȱvịȱtríȱchứȱkhôngȱphảiȱmộtȱngười.ȱHầuȱhếtȱcácȱnhàȱphátȱtriểnȱ
trongȱmộtȱđộiȱ ngũȱđềuȱđóngȱgópȱvàoȱ việcȱ quyếtȱ địnhȱ cáchȱmàȱ
gameȱđượcȱđịnhȱhình,ȱthôngȱquaȱcácȱhànhȱđộngȱkiếnȱtạoȱnộiȱdungȱ
choȱgame.ȱNhữngȱquyếtȱđịnhȱnàyȱlàȱquyếtȱđịnhȱthiếtȱkếȱgame,ȱvàȱ
khiȱlàmȱvậy,ȱbạnȱtrởȱthànhȱmộtȱnhàȱthiếtȱkếȱgame.ȱChínhȱvìȱlýȱdoȱ
đó,ȱbấtȱkểȱbạnȱcóȱvaiȱtròȱgìȱtrongȱđộiȱngũȱphátȱtriểnȱgame,ȱhiểuȱbiếtȱ
vềȱcácȱnguyênȱtắcȱcủaȱviệcȱthiếtȱkếȱgameȱsẽȱgiúpȱbạnȱlàmȱcôngȱviệcȱ
củaȱmìnhȱtốtȱhơn.

Chờ�đợi�Mendeleev�tiếp�theo

Hànhȱtrìnhȱkhámȱpháȱkhôngȱphảiȱđiȱtìmȱkiếmȱnhữngȱđịaȱdanhȱmớiȱ
màȱlàȱcóȱđượcȱgócȱnhìnȱmới.

—MarcelȱProust

Mụcȱđíchȱcủaȱcuốnȱsáchȱnàyȱlàȱđểȱgiúpȱbạnȱtrởȱthànhȱnhàȱthiếtȱ
kếȱgameȱtốtȱnhấtȱbạnȱcóȱthể.

Thậtȱ khôngȱmay,ȱ hiệnȱ tạiȱ vẫnȱ chưaȱ cóȱ thứȱgọiȱ làȱ “líȱ thuyếtȱ
chungȱvềȱ thiếtȱkếȱgame”,ȱvàȱcũngȱchẳngȱcóȱcôngȱ thứcȱđơnȱgiảnȱ
nàoȱđểȱlàmȱraȱnhữngȱgameȱtuyệtȱvời.ȱVậyȱchúngȱtaȱcóȱthểȱlàmȱgì?

Chúngȱtaȱđangȱđứngȱởȱmộtȱvịȱtríȱtươngȱtựȱnhữngȱnhàȱgiảȱkimȱ



NGHỆ�THUẬT�THIẾT�KẾ�GAME

14

thờiȱ cổȱđại.ȱỞȱ cáiȱ thờiȱ trướcȱkhiȱMendeleev1ȱ khámȱpháȱ raȱbảngȱ
tuầnȱhoàn,ȱ thểȱ hiệnȱ cáchȱ tấtȱ cảȱ cácȱ nguyênȱ tốȱ cơȱ bảnȱđượcȱ liênȱ
hệȱvớiȱnhau,ȱ cácȱnhàȱgiảȱkimȱđềuȱphảiȱphụȱ thuộcȱvàoȱmộtȱ tấmȱ
mềnȱthêuȱcácȱquyȱtắcȱchungȱvềȱcáchȱkếtȱhợpȱcácȱloạiȱhóaȱchấtȱkhácȱ
nhau.ȱChúngȱhiểnȱnhiênȱlàȱkhôngȱđầyȱđủ,ȱđôiȱkhiȱkhôngȱchínhȱxácȱ
vàȱthườngȱmangȱmàuȱsắcȱhuyềnȱbí.ȱNhưngȱbằngȱcáchȱsửȱdụngȱcácȱ
quyȱtắcȱnày,ȱcácȱnhàȱgiảȱkimȱđãȱcóȱthểȱlàmȱđượcȱnhữngȱđiềuȱđángȱ
ngạcȱnhiên,ȱvàȱhànhȱtrìnhȱtheoȱđuổiȱchânȱlýȱcủaȱhọȱcuốiȱcùngȱđãȱ
dẫnȱđếnȱhóaȱhọcȱhiệnȱđại.

Cácȱnhàȱ thiếtȱkếȱgameȱđangȱchờȱđợiȱMendeleevȱcủaȱhọ.ȱTạiȱ
thờiȱđiểmȱnàyȱchúngȱtaȱvẫnȱchưaȱcóȱbảngȱtuầnȱhoànȱnàoȱcả.ȱChúngȱ
taȱđãȱcóȱ tấmȱmềnȱthêuȱcủaȱriêngȱmình,ȱbaoȱgồmȱnhữngȱnguyênȱ
tắcȱvàȱquyȱtắc,ȱdùȱkhôngȱhoànȱhảo,ȱnhưngȱvẫnȱgiúpȱchúngȱtaȱlàmȱ
đượcȱviệcȱcủaȱmình.ȱTôiȱđãȱcốȱgắngȱđểȱtậpȱhợpȱnhữngȱthứȱtốtȱnhấtȱ
vàoȱmộtȱchỗȱđểȱbạnȱcóȱthểȱnghiênȱcứu,ȱxemȱxét,ȱápȱdụngȱchúng,ȱ
cũngȱquanȱsátȱcáchȱnhữngȱngườiȱkhácȱsửȱdụng.

Mộtȱbảnȱthiếtȱkếȱgameȱtốtȱsẽȱxuấtȱhiệnȱkhiȱbạnȱnhìnȱnhậnȱgameȱ
củaȱmìnhȱtừȱcàngȱnhiềuȱgócȱđộȱcàngȱtốt.ȱTôiȱgọiȱnhữngȱgócȱnhìnȱ
nàyȱlàȱnhữngȱlăngȱkính,ȱbởiȱvìȱmỗiȱlăngȱkínhȱsẽȱlàȱmộtȱcáchȱđểȱnhìnȱ
nhậnȱthiếtȱkếȱcủaȱbạn.ȱMỗiȱlăngȱkínhȱlàȱtậpȱhợpȱnhỏȱnhữngȱcâuȱhỏiȱ
bạnȱnênȱđặtȱraȱchoȱbảnȱthânȱvềȱthiếtȱkếȱcủaȱmình.ȱChúngȱkhôngȱ
phảiȱlàȱbảnȱmẫuȱhayȱnhữngȱcôngȱthứcȱcóȱsẵn,ȱmàȱlàȱcácȱcôngȱcụȱđểȱ
thẩmȱđịnhȱbảnȱthiếtȱkếȱcủaȱbạn.ȱChúngȱsẽȱlầnȱlượtȱđượcȱgiớiȱthiệuȱ
xuyênȱsuốtȱcuốnȱsáchȱnày.ȱMộtȱbộȱthẻȱbài,ȱvớiȱmỗiȱthẻȱtómȱtắtȱmộtȱ
lăngȱkính,ȱcũngȱđãȱđượcȱtạoȱraȱđểȱđiȱkèmȱcuốnȱsáchȱnày.ȱCácȱbạnȱ
cóȱthểȱtruyȱcậpȱmiễnȱphíȱphiênȱbảnȱđiệnȱtửȱbằngȱtiếngȱAnhȱcủaȱbộȱ
thẻȱbàiȱnàyȱdướiȱdạngȱứngȱdụngȱđiệnȱthoạiȱtrênȱcửaȱhàngȱcủaȱiOSȱ
vàȱAndroidȱ(tìmȱtừȱkhóaȱ“deckȱofȱlenses”).ȱ

1.�Dmitri�Ivanovich�Mendeleev�(1834-1907):�Nhà�hóa�học�và�phát�minh�người�Nga,�là�người�
tạo�ra�phiên�bản�đầu�tiên�của�bảng�tuần�hoàn�các�nguyên�tố�hóa�học.�(BT)
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Khôngȱcóȱlăngȱkínhȱnàoȱlàȱhoànȱhảoȱhayȱthậmȱchíȱhoànȱthiện,ȱ
nhưngȱmỗiȱchiếcȱlạiȱcóȱíchȱtrongȱmộtȱhayȱmộtȱvàiȱhoànȱcảnhȱkhácȱ
nhau,ȱvàȱmỗiȱtrườngȱhợpȱsẽȱmangȱlạiȱmộtȱcáiȱnhìnȱđộcȱđáoȱvềȱthiếtȱ
kếȱcủaȱbạn.ȱĐiềuȱquanȱtrọngȱởȱđâyȱlàȱchoȱdùȱchúngȱtaȱkhôngȱthểȱcóȱ
mộtȱbứcȱtranhȱhoànȱchỉnh,ȱbằngȱviệcȱlấyȱtấtȱcảȱcácȱlăngȱkínhȱnhỏȱ
chưaȱhoànȱhảoȱvàȱsửȱdụngȱchúngȱđểȱnhìnȱnhậnȱvấnȱđềȱtừȱnhiềuȱ
gócȱđộȱkhácȱnhau,ȱbạnȱsẽȱcóȱthểȱvậnȱdụngȱcảmȱquanȱcủaȱbảnȱthânȱ
đểȱtìmȱraȱthiếtȱkếȱtốtȱnhất.ȱTôiȱướcȱrằngȱtrênȱđờiȱcóȱloạiȱlăngȱkínhȱ
choȱphépȱtaȱthấuȱđạtȱmọiȱthứ.ȱNhưngȱchẳngȱcóȱthứȱnàoȱnhưȱthếȱ
tồnȱtại.ȱVìȱvậy,ȱthayȱvìȱvứtȱbỏȱnhữngȱlăngȱkínhȱkhôngȱhoànȱhảoȱ
củaȱmình,ȱtốtȱhơnȱhếtȱchúngȱtaȱhãyȱthuȱthậpȱvàȱsửȱdụngȱnhiềuȱlăngȱ
kínhȱnhấtȱcóȱthể.ȱVìȱnhưȱchúngȱtaȱsẽȱthấy,ȱthiếtȱkếȱgameȱgiốngȱmộtȱ
bộȱmônȱnghệȱthuậtȱhơnȱlàȱkhoaȱhọc,ȱgiốngȱnấuȱănȱhơnȱlàȱhóaȱhọc,ȱ
vàȱchúngȱtaȱphảiȱthừaȱnhậnȱrằngȱMendeleevȱcủaȱchúngȱtaȱcũngȱcóȱ
thểȱsẽȱchẳngȱbaoȱgiờȱxuấtȱhiện.

Tập�trung�vào�những�điều�căn�bản
Nhiềuȱngườiȱchoȱrằngȱcáchȱtốtȱnhấtȱđểȱhọcȱcácȱnguyênȱtắcȱcủaȱthiếtȱ
kếȱgameȱlàȱnghiênȱcứuȱnhữngȱgameȱmớiȱnhất,ȱphứcȱtạpȱnhất,ȱtânȱ
tiếnȱnhấtȱhiệnȱcó.ȱCáchȱtiếpȱcậnȱnàyȱlàȱhoànȱtoànȱsai.ȱGameȱđiệnȱ
tửȱchỉȱlàȱmộtȱnhánhȱphátȱtriểnȱtựȱnhiênȱcủaȱgameȱtruyềnȱthốngȱkhiȱ
tiếnȱsangȱmộtȱmôiȱtrườngȱmới.ȱCácȱquyȱtắcȱchiȱphốiȱnóȱthựcȱchấtȱ
vẫnȱyȱnhưȱvậy.ȱMộtȱkiếnȱtrúcȱsưȱphảiȱhiểuȱcáchȱthiếtȱkếȱmộtȱcáiȱkhoȱ
trướcȱkhiȱcóȱthểȱthiếtȱkếȱmộtȱtòaȱnhàȱchọcȱtrời,ȱvàȱvìȱvậyȱchúngȱtaȱ
sẽȱthườngȱxuyênȱhọcȱhỏiȱtừȱcácȱtựaȱgameȱvôȱcùngȱđơnȱgiản.ȱMộtȱ
sốȱtrongȱsốȱnàyȱsẽȱlàȱgameȱđiệnȱtử,ȱnhưngȱmộtȱsốȱsẽȱđơnȱgiảnȱhơnȱ
nhiều:ȱGameȱxúcȱxắc.ȱCácȱgameȱthẻȱbài.ȱBoardȱgame.ȱGameȱngoàiȱ
sânȱchơi.ȱNếuȱkhôngȱthểȱhiểuȱđượcȱnguyênȱtắcȱcủaȱnhữngȱgameȱ
này,ȱchúngȱtaȱhyȱvọngȱgìȱhiểuȱđượcȱnhữngȱgameȱphứcȱtạpȱhơn?ȱ
Vàiȱngườiȱsẽȱchoȱrằngȱnhữngȱgameȱkiaȱđãȱcũȱvàȱdoȱđóȱkhôngȱđángȱ
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đểȱnghiênȱcứu,ȱnhưngȱnhưȱnhàȱnghiênȱcứuȱtựȱnhiênȱThoreau1ȱđãȱ
nói:ȱ“Cầnȱgìȱphảiȱnghiênȱcứuȱthiênȱnhiênȱkhiȱthiênȱnhiênȱthậtȱgiàȱ
cỗi.”ȱGameȱsẽȱmãiȱluônȱlàȱgame.ȱNhữngȱnguyênȱtắcȱkhiếnȱchoȱcácȱ
gameȱcổȱđiểnȱtrởȱnênȱthúȱvịȱcũngȱlàȱnhữngȱnguyênȱtắcȱkhiếnȱchoȱ
cácȱgameȱhiệnȱđạiȱnhấtȱtrởȱnênȱthúȱvị.ȱCácȱgameȱcổȱđiểnȱcònȱcóȱưuȱ
điểmȱlàȱđãȱvượtȱquaȱđượcȱnhữngȱtháchȱthứcȱcủaȱthờiȱgian.ȱThànhȱ
côngȱcủaȱchúngȱrõȱràngȱkhôngȱphảiȱdoȱsựȱmớiȱlạȱcủaȱcôngȱnghệ,ȱ
giốngȱnhưȱ trườngȱhợpȱcủaȱcácȱgameȱhiệnȱđại.ȱGameȱcổȱđiểnȱcóȱ
nhữngȱphẩmȱchấtȱsâuȱsắcȱhơnȱmàȱnhữngȱnhàȱthiếtȱkếȱgameȱchúngȱ
taȱcầnȱphảiȱhọcȱcáchȱhiểuȱđượcȱchúng.

Ngoàiȱviệcȱtậpȱtrungȱvàoȱcácȱgameȱcổȱđiển,ȱcuốnȱsáchȱnàyȱcũngȱ
sẽȱcốȱgắngȱcungȱcấpȱnhữngȱnguyênȱtắcȱthâmȱsâuȱvàȱcơȱbảnȱnhấtȱ
củaȱthiếtȱkếȱgameȱchứȱkhôngȱphảiȱnhữngȱnguyênȱtắcȱcụȱthểȱchoȱ
từngȱdòngȱgameȱ(“15ȱlờiȱkhuyênȱđểȱtạoȱnênȱgameȱbắnȱsúngȱgócȱ
nhìnȱthứȱnhấtȱthiênȱvềȱcốtȱtruyệnȱtốtȱhơn!”),ȱbởiȱcácȱdòngȱgameȱcóȱ
thểȱđếnȱrồiȱđi,ȱnhưngȱnhữngȱnguyênȱtắcȱcơȱbảnȱcủaȱthiếtȱkếȱgameȱ
làȱnhữngȱnguyênȱtắcȱcủaȱtâmȱlýȱconȱngườiȱđãȱtồnȱtạiȱcùngȱchúngȱtaȱ
quaȱbaoȱthếȱhệ,ȱvàȱvẫnȱsẽȱđồngȱhànhȱvớiȱchúngȱtaȱtrongȱmộtȱthờiȱ
gianȱrấtȱlâuȱnữa.ȱMộtȱkhiȱđãȱthànhȱthạoȱvớiȱnhữngȱnguyênȱtắcȱcơȱ
bản,ȱbạnȱcóȱthểȱlàmȱchủȱbấtȱkỳȱdòngȱgameȱnàoȱmớiȱxuấtȱhiện,ȱvàȱ
thậmȱchíȱphátȱminhȱraȱnhữngȱdòngȱgameȱmớiȱcủaȱchínhȱmình.ȱTráiȱ
vớiȱnhữngȱcuốnȱsáchȱkhácȱvềȱthiếtȱkếȱgameȱvớiȱmụcȱtiêuȱthườngȱlàȱ
truyềnȱtảiȱcàngȱnhiềuȱkiếnȱthứcȱcàngȱtốt,ȱcuốnȱsáchȱnàyȱsẽȱkhôngȱ
cốȱgắngȱđiȱquaȱhếtȱtấtȱcảȱmọiȱthứȱmàȱthayȱvàoȱđóȱlàȱhướngȱđếnȱviệcȱ
giúpȱbạnȱnắmȱđượcȱnhữngȱgìȱđángȱgiáȱnhất.

Vàȱmặcȱdùȱcuốnȱsáchȱnàyȱsẽȱdạyȱchoȱbạnȱnhữngȱnguyênȱtắcȱcóȱ
thểȱdùngȱđểȱtạoȱraȱcácȱboardȱgameȱvàȱgameȱthẻȱbàiȱtruyềnȱthống,ȱ
nóȱvẫnȱhướngȱphầnȱnhiềuȱvềȱphíaȱngànhȱcôngȱnghiệpȱgameȱđiệnȱ
tử.ȱTạiȱsao?ȱBởiȱvìȱcôngȱviệcȱcủaȱmộtȱnhàȱthiếtȱkếȱgameȱlàȱtạoȱraȱ

1.�Henry�David�Thoreau�(1817-1862),�nhà�nghiên�cứu�tự�nhiên�người�Mỹ.�(ND)
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cácȱgameȱmới.ȱSựȱbùngȱnổȱcủaȱcôngȱnghệȱmáyȱtínhȱđãȱmởȱraȱsựȱ
đổiȱmớiȱtrongȱlĩnhȱvựcȱthiếtȱkếȱgameȱmàȱcóȱlẽȱtrướcȱđây,ȱkhôngȱaiȱ
thếȱgiớiȱcóȱthểȱtưởngȱtượngȱnổi.ȱSốȱlượngȱnhàȱthiếtȱkếȱgameȱcònȱ
sốngȱhiệnȱnayȱcònȱnhiềuȱhơnȱhơnȱtoànȱbộȱsốȱnhàȱ thiếtȱkếȱgameȱ
từngȱsốngȱtrongȱlịchȱsửȱnhânȱloại.ȱRấtȱcóȱthể,ȱgameȱbạnȱmuốnȱlàmȱ
sẽȱdựaȱtrênȱmộtȱtrongȱnhữngȱcôngȱnghệȱđộtȱpháȱtânȱtiếnȱđó.ȱVàȱ
cuốnȱsáchȱnàyȱsẽȱchoȱbạnȱthấyȱcáchȱđểȱlàmȱviệcȱđó,ȱmặcȱdùȱđaȱsốȱ
cácȱnguyênȱtắcȱởȱđâyȱcũngȱcóȱthểȱápȱdụngȱđượcȱvớiȱnhữngȱthểȱloạiȱ
gameȱtruyềnȱthống.

Chuyện�trò�cùng�người�lạ

Đừngȱquênȱtiếpȱđãiȱnhữngȱngườiȱxaȱlạ,ȱvìȱnhờȱvậyȱvôȱtìnhȱtaȱcóȱthểȱ
vôȱtìnhȱtiếpȱđãiȱnhữngȱthiênȱthần.

—Hebrewsȱ13:2

Cácȱnhàȱphátȱtriểnȱgameȱthườngȱđượcȱchoȱlàȱbàiȱngoại,ȱhayȱnóiȱ
cáchȱkhácȱlàȱsợȱngườiȱlạ.ȱVàȱýȱtôiȱởȱđâyȱkhôngȱphảiȱnóiȱtớiȱnhữngȱ
ngườiȱxaȱlạ,ȱmàȱlàȱnhữngȱkỹȱthuật,ȱcáchȱlàmȱvàȱnguyênȱtắcȱxaȱlạ.ȱ
Cóȱvẻȱnhưȱlàȱmọiȱngườiȱtinȱrằngȱnếuȱmộtȱthứȱgìȱđóȱkhôngȱđượcȱ
hìnhȱthànhȱtừȱtrongȱngànhȱcôngȱnghiệpȱgame,ȱthìȱắtȱlàȱnóȱkhôngȱ
đángȱđểȱcânȱnhắc.ȱSựȱthậtȱlàȱcácȱnhàȱphátȱtriểnȱthườngȱkhôngȱđểȱ
tâmȱtớiȱviệcȱnhìnȱraȱmôiȱtrườngȱxungȱquanhȱcủaȱhọ.ȱLàmȱraȱgameȱ
hayȱvốnȱđãȱkhó,ȱvìȱvậyȱcácȱnhàȱphátȱtriểnȱthườngȱbếȱquanȱtỏaȱcảng,ȱ
tậpȱtrungȱcaoȱđộ,ȱcốȱgắngȱhoànȱthànhȱnhiệmȱvụ.ȱHọȱthườngȱkhôngȱ
cóȱthờiȱgianȱđểȱtìmȱkiếmȱnhữngȱkỹȱthuậtȱmới,ȱhọcȱcáchȱtíchȱhợpȱ
chúngȱvàoȱgameȱcủaȱmìnhȱvàȱchấpȱnhậnȱrủiȱroȱrằngȱmộtȱkỹȱthuậtȱ
hayȱphươngȱphápȱmớiȱcóȱthểȱthấtȱbại.ȱThếȱnênȱhọȱlựaȱchọnȱanȱtoànȱ
vàȱbámȱchặtȱlấyȱnhữngȱgìȱđãȱbiếtȱvàȱthậtȱkhôngȱmay,ȱmangȱđếnȱsựȱ
“dậpȱkhuôn”ȱmàȱbạnȱcóȱthểȱnhìnȱthấyȱởȱrấtȱnhiềuȱgameȱđangȱcóȱ
mặtȱtrênȱthịȱtrường.
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Nhưngȱđểȱthànhȱcông,ȱđểȱtạoȱraȱmộtȱcáiȱgìȱđóȱtuyệtȱvờiȱvàȱsángȱ
tạo,ȱbạnȱcầnȱphảiȱlàmȱraȱđiềuȱgìȱđóȱkhácȱbiệt.ȱCuốnȱsáchȱnàyȱkhôngȱ
dạyȱbạnȱcáchȱtạoȱraȱnhữngȱgameȱdậpȱkhuônȱnhưȱvậy.ȱĐâyȱlàȱmộtȱ
cuốnȱsáchȱvềȱcáchȱlàmȱthếȱnàoȱđểȱtạoȱraȱnhữngȱthiếtȱkếȱmớiȱvàȱvĩȱ
đại.ȱNếuȱbạnȱthấyȱngạcȱnhiênȱbởiȱsựȱtậpȱtrungȱvàoȱcácȱgameȱphiȱkỹȱ
thuậtȱsốȱtrongȱcuốnȱsáchȱnày,ȱbạnȱsẽȱcònȱbấtȱngờȱhơnȱnữaȱkhiȱthấyȱ
cáchȱnóȱsửȱdụngȱcácȱnguyênȱtắc,ȱphươngȱphápȱvàȱvíȱdụȱtừȱnhữngȱ
thứȱkhôngȱphảiȱgame.ȱNhữngȱvíȱdụȱtừȱâmȱnhạc,ȱkiếnȱtrúc,ȱphimȱ
ảnh,ȱkhoaȱhọc,ȱhộiȱhọa,ȱvănȱhọcȱvàȱmọiȱthứȱtrênȱTráiȱđấtȱnàyȱđềuȱ
hộiȱtụȱvềȱđây.ȱVàȱtạiȱsaoȱlạiȱkhôngȱchứ?ȱTạiȱsaoȱchúngȱtaȱcầnȱphảiȱ
tạoȱraȱmọiȱthứȱtừȱđầu,ȱtrongȱkhiȱbảnȱthânȱcóȱthểȱtậnȱdụngȱnhữngȱ
thànhȱtựuȱtrongȱcácȱlĩnhȱvựcȱkhác,ȱnhữngȱthứȱđãȱvàȱvẫnȱđangȱđượcȱ
phátȱtriểnȱtrongȱsuốtȱhàngȱtrăm,ȱthậmȱchíȱhàngȱngànȱnămȱtrước?ȱ
Nguyênȱtắcȱthiếtȱkếȱcóȱthểȱđếnȱtừȱmọiȱnơi,ȱvìȱthiếtȱkếȱtồnȱtạiȱởȱkhắpȱ
nơi,ȱvàȱthiếtȱkếȱlàȱnhưȱnhauȱởȱkhắpȱmọiȱnơi.ȱCuốnȱsáchȱnàyȱkhôngȱ
chỉȱlấyȱcảmȱhứngȱthiếtȱkếȱtừȱmọiȱnơi,ȱmàȱnóȱcũngȱsẽȱthuyếtȱphụcȱ
bạnȱlàmȱđiềuȱtươngȱtự.ȱTấtȱcảȱnhữngȱgìȱkiếnȱthứcȱbạnȱbiết,ȱnhữngȱ
kinhȱnghiệmȱbạnȱcóȱđềuȱlàȱthứȱbạnȱcóȱthểȱtậnȱdụngȱtrongȱquáȱtrìnhȱ
thiếtȱkếȱgame.

Bản�đồ

Bạnȱhọcȱgìȱkhôngȱquanȱtrọng.ȱMọiȱkiếnȱthứcȱđềuȱliênȱquanȱđếnȱnhau,ȱ
vàȱbấtȱkểȱbạnȱhọcȱđiềuȱgì,ȱnếuȱkiênȱtrì,ȱđềuȱsẽȱgiúpȱbạnȱthôngȱtườngȱ
mọiȱthứ.

—Hypatia

Thiếtȱkếȱgameȱkhôngȱphảiȱlàȱmộtȱchủȱđềȱdễȱviết.ȱCácȱlăngȱkínhȱ
vàȱnguyênȱtắcȱcơȱbảnȱlàȱnhữngȱcôngȱcụȱhữuȱích,ȱnhưngȱđểȱthựcȱ
sựȱhiểuȱđượcȱthiếtȱkếȱgameȱđồngȱnghĩaȱvớiȱviệcȱphảiȱhiểuȱđượcȱ
mộtȱmạngȱlướiȱcựcȱkỳȱphứcȱtạpȱcủaȱsựȱsángȱtạo,ȱtâmȱlýȱhọc,ȱnghệȱ
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thuật,ȱcôngȱnghệȱvàȱkinhȱdoanh.ȱMọiȱthứȱtrongȱmạngȱlướiȱnàyȱđềuȱ
đượcȱkếtȱnốiȱvớiȱtấtȱcảȱnhữngȱthứȱkhác.ȱThayȱđổiȱmộtȱyếuȱtốȱsẽȱảnhȱ
hưởngȱđếnȱtấtȱcả,ȱvàȱsựȱhiểuȱbiếtȱvềȱmộtȱyếuȱtốȱảnhȱhưởngȱđếnȱsựȱ
hiểuȱbiếtȱvềȱtấtȱcảȱnhữngȱyếuȱtốȱcònȱlại.ȱHầuȱhếtȱcácȱnhàȱthiếtȱkếȱcóȱ
kinhȱnghiệmȱđãȱxâyȱdựngȱmạngȱlướiȱnàyȱtrongȱđầuȱhọȱmộtȱcáchȱtừȱ
từ,ȱtrảiȱquaȱnhiềuȱnăm,ȱnghiênȱcứuȱcácȱyếuȱtốȱvàȱcácȱmốiȱquanȱhệȱ
bằngȱcáchȱthửȱvàȱsai.ȱVàȱđâyȱlàȱthứȱkhiếnȱchoȱviệcȱthiếtȱkếȱgameȱrấtȱ
khóȱđểȱviếtȱra.ȱCácȱcuốnȱsáchȱđòiȱhỏiȱsựȱtuyếnȱtính.ȱTừngȱýȱtưởngȱ
phảiȱđượcȱtrìnhȱbàyȱriêngȱbiệt.ȱVìȱlýȱdoȱnày,ȱnhiềuȱcuốnȱsáchȱthiếtȱ
kếȱgameȱtạoȱraȱcảmȱgiácȱkhôngȱđầyȱđủȱ–ȱgiốngȱnhưȱthamȱgiaȱtourȱ
duȱlịchȱbanȱđêmȱchỉȱvớiȱcâyȱđènȱpin,ȱngườiȱxemȱsẽȱthấyȱrấtȱnhiềuȱ
điềuȱthúȱvị,ȱnhưngȱkhôngȱthựcȱsựȱhiểuȱđượcȱcáchȱmàȱtấtȱcảȱmọiȱ
thứȱkếtȱhợpȱvớiȱnhau.

Thiếtȱkếȱgameȱlàȱmộtȱcuộcȱphiêuȱlưu,ȱvàȱphiêuȱlưuȱthìȱcầnȱcóȱ
bảnȱđồ.ȱVớiȱcuốnȱsáchȱnày,ȱtôiȱđãȱtạoȱraȱmộtȱbảnȱđồȱhiểnȱthịȱmạngȱ
lướiȱcácȱmốiȱquanȱhệȱtrongȱthiếtȱkếȱgame.ȱBạnȱcóȱthểȱxemȱbảnȱđồȱ
hoànȱchỉnhȱởȱgầnȱcuốiȱcủaȱcuốnȱsách,ȱnhưngȱnếuȱxemȱtoànȱbộȱbảnȱ
đồȱngayȱlậpȱtức,ȱbạnȱsẽȱkhóȱhiểuȱvàȱquáȱtải.ȱPicassoȱđãȱtừngȱnói:ȱ
“Đểȱsángȱtạo,ȱtrướcȱhếtȱcầnȱphảiȱpháȱhủy.”ȱVàȱchúngȱtaȱcũngȱsẽȱ
làmȱvậy.ȱChúngȱtaȱsẽȱgạtȱmọiȱthứȱsangȱmộtȱbênȱvàȱbắtȱđầuȱnhìnȱ
bảnȱđồȱcủaȱchúngȱtaȱtừȱlúcȱvẫnȱchỉȱlàȱtrangȱgiấyȱtrắng.ȱTrongȱquáȱ
trìnhȱchúngȱtaȱlàmȱviệcȱnày,ȱtôiȱkhuyênȱbạnȱcũngȱnênȱgạtȱnhữngȱ
địnhȱkiếnȱcủaȱbạnȱvềȱthiếtȱkếȱgameȱsangȱmộtȱbên.ȱCóȱnhưȱvậy,ȱbạnȱ
mớiȱcóȱthểȱtiếpȱcậnȱđốiȱtượngȱkhóȱhiểuȱnhưngȱthúȱvịȱnàyȱvớiȱmộtȱ
tâmȱthếȱcởiȱmở.

Chươngȱ1ȱsẽȱbắtȱđầuȱbằngȱcáchȱthêmȱvàoȱmộtȱyếuȱtốȱduyȱnhất,ȱ
nhàȱthiếtȱkế.ȱCácȱchươngȱkếȱtiếpȱsẽȱdầnȱbổȱsungȱthêmȱnhữngȱyếuȱtốȱ
khác,ȱlầnȱlượtȱtừngȱyếuȱtố,ȱtừngȱbướcȱxâyȱdựngȱnênȱhệȱthốngȱphứcȱ
tạpȱcủaȱnhữngȱmốiȱquanȱhệȱgiữaȱnhàȱthiếtȱkế,ȱngườiȱchơi,ȱgame,ȱ
độiȱngũȱvàȱkháchȱhàng,ȱđểȱbạnȱthấyȱđượcȱcáchȱmọiȱthứȱkhớpȱvớiȱ
nhau,ȱcũngȱnhưȱlýȱdoȱcủaȱviệcȱđó.ȱĐếnȱkhiȱđọcȱxongȱcuốnȱsách,ȱ
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bạnȱsẽȱcóȱbảnȱđồȱcácȱmốiȱquanȱhệȱcảȱtrênȱgiấyȱvàȱtrongȱtâmȱtríȱcủaȱ
bạn.ȱTấtȱnhiên,ȱbảnȱđồȱtrênȱgiấyȱkhôngȱphảiȱlàȱthứȱquanȱtrọngȱ–ȱ
thứȱquanȱtrọngȱlàȱtấmȱbảnȱđồȱtrongȱtâmȱtríȱbạn.ȱVàȱđóȱkhôngȱphảiȱ
làȱtấmȱbảnȱđồȱđánhȱdấuȱlãnhȱthổ.ȱĐóȱchắcȱchắnȱsẽȱlàȱmộtȱtấmȱbảnȱ
đồȱkhôngȱhoànȱhảo.ȱNhưngȱtôiȱhyȱvọngȱcuốnȱsáchȱnàyȱsẽȱgiúpȱbạnȱ
tạoȱraȱtấmȱbảnȱđồȱcácȱmốiȱquanȱhệȱtrongȱtâmȱtríȱmình,ȱvàȱbạnȱsẽȱ
kiểmȱnghiệmȱbảnȱđồȱvớiȱthựcȱtế,ȱthayȱđổiȱvàȱnângȱcấpȱnóȱmỗiȱkhiȱ
tìmȱthấyȱphầnȱnàoȱđóȱcóȱthểȱđượcȱcảiȱthiện.ȱMọiȱnhàȱthiếtȱkếȱđềuȱ
điȱquaȱcuộcȱhànhȱtrìnhȱxâyȱdựngȱbảnȱđồȱcủaȱriêngȱhọȱvềȱcácȱmốiȱ
quanȱhệ.ȱNếuȱbạnȱmớiȱchậpȱchữngȱbắtȱđầuȱvớiȱcôngȱviệcȱthiếtȱkếȱ
game,ȱcuốnȱsáchȱnàyȱsẽȱcóȱthểȱcungȱcấpȱchoȱbạnȱnhữngȱđiểmȱkhởiȱ
đầuȱchoȱtấmȱbảnȱđồȱđó.ȱCònȱnếuȱbạnȱđãȱlàȱmộtȱnhàȱthiếtȱkếȱgameȱ
dàyȱdạn,ȱtôiȱhyȱvọngȱcuốnȱsáchȱnàyȱcóȱthểȱcungȱcấpȱmộtȱsốȱýȱtưởngȱ
đểȱcảiȱtiếnȱbảnȱđồȱmàȱbạnȱđangȱsởȱhữu.

Học�cách�tư�duy

Mỗiȱchânȱlýȱđềuȱcóȱbốnȱtrụȱcột:ȱVớiȱvaiȱtròȱngườiȱthầy,ȱtaȱsẽȱchoȱconȱ
mộtȱtrụȱcột,ȱvàȱnhiệmȱvụȱcủaȱconȱlàȱđiȱtìmȱbaȱtrụȱcộtȱcònȱlại.

—KhổngȱTử

KhổngȱTửȱđangȱnóiȱvềȱcáiȱgìȱvậy?ȱChẳngȱphảiȱmộtȱgiáoȱviênȱ
tốtȱnênȱchỉȱchoȱbạnȱcảȱbốnȱtrụȱcộtȱluônȱhayȱsao?ȱKhôngȱhề.ȱĐểȱ
thựcȱ sựȱhọc,ȱnhớȱvàȱhiểu,ȱ tâmȱ tríȱ củaȱ bạnȱphảiȱởȱ trongȱ trạngȱ
tháiȱ sẵnȱ sàngȱđiȱ tìmȱkiếnȱ thức.ȱNếuȱkhôngȱởȱ trongȱ trạngȱ tháiȱ
này,ȱmộtȱtrạngȱtháiȱthựcȱsựȱmongȱmuốnȱtìmȱkiếmȱsựȱthôngȱtuệ,ȱ
nhữngȱnguyênȱtắcȱdùȱsángȱsuốtȱnhấtȱcũngȱsẽȱtrôiȱđiȱnhưȱnướcȱ
đổȱláȱkhoai.ȱSẽȱcóȱnhiềuȱlúcȱtrongȱcuốnȱsáchȱnàyȱmọiȱthứȱkhôngȱ
đượcȱphơiȱbàyȱngayȱ–ȱnhữngȱlúcȱmàȱmọiȱthứȱkhôngȱđượcȱthểȱ
hiệnȱrõȱràngȱmộtȱcáchȱcóȱchủȱýȱđểȱkhiȱbạnȱkhámȱpháȱra,ȱsựȱthậtȱ
sẽȱcàngȱýȱnghĩaȱhơnȱvớiȱbạn.
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Cònȱcóȱmộtȱlýȱdoȱkhácȱchoȱcáchȱtiếpȱcậnȱđôiȱkhiȱkhóȱhiểuȱnày.ȱ
Nhưȱđãȱthảoȱluậnȱtrướcȱđó,ȱthiếtȱkếȱgameȱkhôngȱhẳnȱlàȱmộtȱmônȱ
khoaȱhọc.ȱNóȱđầyȱrẫyȱbíȱẩnȱvàȱmâuȱthuẫn.ȱNhữngȱlăngȱkínhȱcủaȱ
chúngȱtaȱvẫnȱsẽȱcóȱthiếuȱsótȱvàȱkhôngȱhoànȱhảo.ȱĐểȱtrởȱthànhȱmộtȱ
nhàȱthiếtȱkếȱgameȱgiỏi,ȱ thuộcȱlòngȱcácȱnguyênȱtắcȱmàȱcuốnȱsáchȱ
nàyȱcungȱcấpȱlàȱchưaȱđủ.ȱBạnȱphảiȱsẵnȱsàngȱđộngȱnão,ȱtìmȱhiểuȱ
xemȱtạiȱsaoȱnhữngȱnguyênȱtắcȱnhấtȱđịnhȱlạiȱkhảȱthiȱtrongȱmộtȱsốȱ
trườngȱhợpȱvàȱtạoȱraȱcácȱnguyênȱtắcȱmớiȱcủaȱriêngȱmình.ȱChúngȱtaȱ
vẫnȱđangȱchờȱđợiȱmộtȱMendeleevȱnữa.ȱVàȱngườiȱđóȱcóȱthểȱchínhȱ
làȱbạn.

Vì�đâu�tôi�ghét�sách

Tôiȱghétȱ sáchȱvìȱchúngȱchỉȱdạyȱchoȱmọiȱngườiȱcáchȱnóiȱchuyệnȱvềȱ
nhữngȱthứȱhọȱkhôngȱhiểu.

—Jean-JacquesȱRousseau

Điềuȱtốiȱquanȱtrọngȱlàȱcóȱmộtȱcáchȱtiếpȱcậnȱcânȱbằngȱgiữaȱhọcȱ
vàȱhành.

—ĐứcȱĐạtȱLaiȱLạtȱMa

Xinȱchớȱnghĩȱrằngȱchỉȱcầnȱđọcȱcuốnȱsáchȱnày,ȱhayȱbấtȱkỳȱcuốnȱ
sáchȱ nàoȱ khác,ȱ sẽȱ biếnȱ bạnȱ thànhȱmộtȱ nhàȱ thiếtȱ kếȱ game,ȱ càngȱ
khôngȱphảiȱmộtȱnhàȱthiếtȱkếȱgameȱtuyệtȱvời.ȱThiếtȱkếȱgameȱkhôngȱ
phảiȱlàȱmộtȱtậpȱhợpȱcácȱnguyênȱtắc,ȱmàȱđóȱlàȱmộtȱhoạtȱđộng.ȱBạnȱ
khôngȱthểȱtrởȱthànhȱcaȱsĩ,ȱphiȱcôngȱhayȱcầuȱthủȱbóngȱrổȱbằngȱcáchȱ
đọcȱmộtȱ cuốnȱ sách,ȱvàȱ thiếtȱkếȱgameȱcũngȱvậy.ȱChỉȱ cóȱmộtȱ conȱ
đườngȱđểȱtrởȱthànhȱmộtȱnhàȱthiếtȱkếȱgame,ȱđóȱlàȱbắtȱtayȱvàoȱthiếtȱ
kếȱgameȱ–ȱhayȱchínhȱxácȱhơn,ȱlàȱthiếtȱkếȱtựaȱgameȱmàȱmọiȱngườiȱ
thích.ȱĐiềuȱđóȱcóȱnghĩaȱđơnȱthuầnȱghiȱlạiȱcácȱýȱtưởngȱgameȱlàȱchưaȱ
đủ.ȱ Bạnȱphảiȱ xâyȱdựngȱgame,ȱ tựȱ chơiȱvàȱđểȱnhữngȱngườiȱkhácȱ
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chơiȱnó.ȱKhiȱsảnȱphẩmȱcủaȱbạnȱvẫnȱchưaȱmangȱlạiȱsựȱhàiȱlòngȱ(vàȱ
chắcȱchắnȱlàȱvậy),ȱbạnȱsẽȱphảiȱthayȱđổiȱnó.ȱRồiȱlạiȱthayȱđổiȱnóȱlầnȱ
nữa.ȱRồiȱtiếpȱtụcȱmộtȱlầnȱnữa,ȱhàngȱchụcȱlầnȱnữa,ȱchoȱđếnȱkhiȱbạnȱ
tạoȱraȱmộtȱgameȱmàȱmọiȱngườiȱthựcȱsựȱthíchȱchơi.ȱSauȱkhiȱđãȱtrảiȱ
quaȱđiềuȱnàyȱmộtȱvàiȱlần,ȱbạnȱsẽȱbắtȱđầuȱhiểuȱthiếtȱkếȱgameȱlàȱgì.ȱ
Cóȱmộtȱcâuȱthườngȱđượcȱnóiȱgiữaȱcácȱnhàȱthiếtȱkếȱgame:ȱ“Mườiȱ
gameȱđầuȱtiênȱcủaȱbạnȱsẽȱrấtȱtệȱ–ȱthếȱnênȱhãyȱcốȱmàȱđiȱchoȱnhanh.”ȱ
Cácȱnguyênȱtắcȱtrongȱcuốnȱsáchȱnàyȱsẽȱhỗȱtrợȱhướngȱdẫnȱchoȱcácȱ
thiếtȱkếȱcủaȱbạn,ȱcungȱcấpȱchoȱbạnȱnhữngȱcáiȱnhìnȱhữuȱíchȱvềȱcáchȱ
tạoȱraȱcácȱthiếtȱkếȱtốtȱnhanhȱhơn.ȱNhưngȱbạnȱchỉȱcóȱthểȱtrởȱthànhȱ
mộtȱnhàȱthiếtȱkếȱgiỏiȱthôngȱquaȱrènȱluyện.ȱNếuȱbạnȱkhôngȱthựcȱsựȱ
quanȱtâmȱđếnȱviệcȱtrởȱthànhȱmộtȱnhàȱthiếtȱkếȱgameȱgiỏi,ȱhãyȱgậpȱ
cuốnȱsáchȱnàyȱlại.ȱNóȱchẳngȱcóȱíchȱgìȱchoȱbạnȱcả.ȱNhưngȱnếuȱbạnȱ
thựcȱsựȱmuốnȱtrởȱthànhȱmộtȱnhàȱthiếtȱkếȱgame,ȱvậyȱthìȱcuốnȱsáchȱ
nàyȱkhôngȱphảiȱlàȱtấtȱcả.ȱĐâyȱchỉȱlàȱmộtȱsựȱkhởiȱđầuȱ–ȱkhởiȱđầuȱcủaȱ
mộtȱquáȱtrìnhȱliênȱtụcȱnghiênȱcứu,ȱthựcȱhành,ȱthấmȱnhuầnȱvàȱtổngȱ
hợpȱkéoȱdàiȱhếtȱphầnȱđờiȱcònȱlạiȱcủaȱbạn.


